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Departamento de Tecnologia

Los criterios de evaluacion y los contenidos de TIC Il son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

L) Tabla de criterios de evaluacién junto con los contenidos con los que se asocian a través de los indicadores de logro

., | Contenido Peso
Peso Contenid s Instrumento de Agente
Criterios de evaluacién CE os de transvers evaluacion (v.er a.nexo evaluador SA
materia criTerios de
ales calificacién)
1.1 Generar sitios web de un nivel avanzado con | 30 Al CT1 Registro 70% autoevaluac
contenido multimedia, usando edicién de cédigo HTML, actividades ion
CSS y JavaScript, depurando errores, integrando widgets supervisada.
externos, optimizando la experiencia de usuario y 1
alojando el contenido en servidores web utilizando Proyecto 30% Rubrica
sistemas de transferencia de archivos. (CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
1.2 Publicar contenidos web breves (textos, fotos, didlogos, | 5 A2 CT1 Registro 70% autoevaluac
links, citaciones, video y musica) de forma rapida, visual y actividades idn
comunicativamente eficaz, usando plataformas online de A3 supervisada.
microblogging, optimizando la experiencia de usuario y 1
ofreciendo la posibilidad de interactuar con otras Proyecto 30% Rubrica
plataformas y redes sociales. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2,
CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
1.3 Crear contenidos multimedia a través de entornos | 5 Ad Tl Registro 70% autoevaluac
colaborativos (Cloud Computing), usando de modo eficaz actividades ion 2,4
plataformas online que permitan la edicién multiusuario, la supervisada.
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revision, el control de cambios y los comentarios de Proyecto 30% Rubrica
retroalimentacion. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAAA4,
CPSAAS5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
1.4 Insertar eficazmente geolocalizaciones en webs creadas | 5 A5 CcT1 Registro 70% autoevaluac
con lenguaje HTML, empleando interfaces de programacién actividades ion
de aplicaciones que faciliten la generacion de cddigo y supervisada. 1
ofrezcan una adecuada experiencia de usuario. (STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, Proyecto 30% Rubrica
CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
2.1 Crear una base de datos previamente disefiada, usando | 5 B1 CcT1 Registro 70% autoevaluac 4
herramientas adecuadas, y prestando atencidn a la entrada, actividades ién
la salida, la integridad y la seguridad de los datos, supervisada
respetando, ademas, las licencias y derechos de autor.
(STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, Proyecto 30% Rubrica
CE1, CE3)
2.2 Maguetar documentos eficientes en lo que a su |5 B2 CcT1 Registro 70% autoevaluac 2
capacidad comunicativa se refiere, haciendo uso de actividades ion
programas adecuados, y respetando las licencias y los supervisada
derechos de autor. (CCL2, CCL5, STEM1, STEM3, STEM4,
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, Proyecto 30% Rubrica
CCEC4.1, CCEC4.2.)
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2.3 Crear aplicaciones de realidad aumentada a partir de | 5 B3 Tl Registro 70% autoevaluac 5
marcadores, activadores y conexiones a Internet, actividades ion
incorporando elementos propios de la realidad virtual, supervisada.
discriminando los diversos usos de estas aplicaciones,
optimizando la experiencia de usuario, y respetando las Proyecto 30% Rubrica
licencias y los derechos de autor. (CCL5, CP3, STEM1 STEMZ2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2,
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2.)
3.1 Desarrollar programas en un lenguaje de programacion | 25 Cc1 CT1 Registro 70% autoevaluac 6
textual, empleando diversos entornos integrados de actividades ién
desarrollo, respetando su sintaxis y depurando los posibles 2 supervisada.
errores, prestando especial atencién alos derechos de autor c3
y a las licencias. (STEM1, STEM3, CD3, CD5, CPSAA3.1, Proyecto 30% Rubrica
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)
3.2 Desarrollar aplicaciones propias del aprendizaje | 15 c4 CT1 Registro 70% autoevaluac 6
automatico (machine learning), reconociendo patrones en actividades ion
textos, numeros, imagenes y sonidos, utilizando las supervisada.
herramientas adecuadas y exportando el modelo final a
aplicaciones. (CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, Proyecto 30% Rubrica
CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)
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