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PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y APOYO PARA LA MATERIA DE TECNOLOGIA
Y DIGITALIZACION EN 3° ESO

Datos del Alumno (Nombre y apellidos) Grupo en 2024-25

PLAN DE TRABAJO para el alumno que promociona sin superar la materia de TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION del curso de 3° ESO

Criterios de Evaluacién y Contenidos del plan

Los criterios de evaluacién y contenidos no superados por el alumno segun lo establecido en el
anexo Il del Decreto 39/2022 para ESO son los siguientes:

Criterio de Evaluacion Contenido de Materia Instrumento de evaluacion
1.1 Definir y desarrollar
problemas o  necesidades

A.1  Propuestas, estrategias,
planteadas, buscando y técnicas y marcos de re§olu01on
contrastando informacion de problemas en diferentes

procedente de diferentes fuentes | COntextos 'y secuenciacion de
de manera critica y segura, | SUS fases.

evaluando su fiabilidad vy
pertinencia. (CCL1, CCL3,
STEM2, CDI1, CD4, CPSAA4,
CEl)

. Proyecto Técnico
A.2 Estrategias de busqueda

critica de informacion para la
investigacion,  definicion y
resolucion de problemas
planteados.

1.2 Comprender, examinar y

disefiar productos tecnologicos A3 Anilisis de productos y de

de uso habitual a través del | SiStemas ., tecnol'og'lcos:

analisis de objetos y sistemas, | construccion de conocimiento

empleando el método cientifico desd.e distintos  enfoques 'y Retos practicos.
y utilizando herramientas de ambitos. Andlisis del objeto

simulacion en la construccion
de  conocimiento.  (CCL2,
CCL3, STEM2, CPSAA4, CEl)
1.3 Generar y describir
documentalmente informacion

B4 Herramientas digitales para
técnica referente a la solucion 12{ ella}boracmn, pubhcac1on.’y
creada, de manera organizada y dlfuslon de d09umentac%°n
haciendo uso de medios | técnica [§ informacion Retos practicos.
digitales, como hojas de calculo | multimedia relativa a proyectos. Hoja de calculo
a nivel inicial, asi como
cualquier otro medio de
difusion de la  solucion
generada. (CCL1, STEM2,
CD2, CEl)

2.1 Idear, crear y diseflar
soluciones originales y eficaces

A.1 Propuestas, estrategias,
a problemas definidos, técnicas y marcos de regolucién
aplicando conceptos, técnicas y | ¢  problemas en .dlf.erentes
procedimientos contextos y secuenciacion de
interdisciplinares ~contrastando | Sus fases.

con modelos de solucién Proyecto Técnico
previos, asi como criterios de
sostenibilidad, con  actitud
emprendedora, perseverante y
creativa. (CCL1, CCL3,
STEMI, STEMS3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CCl, CEl,
CE3)
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2.2 Registrar descriptiva y
documentalmente el compendio
de  tareas, materiales y
herramientas que conforman la
soluciéon generada, utilizando
medios digitales contrastables
por otras personas con
necesidades similares. (CCLI1,
CCLS, STEM3, CD2, CD3,
CPSAA4, CE3)

B.4 Herramientas digitales para
la elaboraciéon, publicacion y
difusion de  documentacion
técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

Proyecto Técnico

3.1 Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacion y
conformacion de materiales,
empleando software, hardware,
herramientas y  maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de electricidad y
electronica basica, respetando
las normas de seguridad y salud,
y atendiendo a la mejora de la
experiencia de usuario.
(STEM2, STEM3, STEMS,
CD5, CPSAAlL, CEl, CE3,
CCEC3, CCEC4)

A. Proceso de resolucion de
problemas.

Al-A9

Proyecto Técnico

4.3 Utilizar la representacion y
expresion grafica de forma
manual y digital en esquemas,
circuitos, planos y objetos en
dos 'y tres dimensiones,
empleando adecuadamente las
perspectivas 'y respetando la
normalizacion. (CCL1, STEM4,
CD2, CD3)

B.2 Técnicas de representacion
grafica. Normalizacion 'y
perspectivas.

Retos practicos.
Laminas de vistas

6.4  Obtener, manejar y
representar datos de diversas
fuentes generando informes
graficos con distinto software.
(STEM1, STEM4, CDI1, CD2,
CEl)

D.2 Herramientas de edicion y
creacion de contenidos. Hojas
de calculo. Instalacion,
configuracion y uso
responsable. Propiedad
intelectual.

Proyecto Técnico

7.1 Reconocer la influencia de
la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su
historia,  identificando  sus
aportaciones y repercusiones y
valorando su importancia para
el desarrollo sostenible.
(STEM2, STEMS, CD4, CC2,
CC4

E.1 Desarrollo tecnologico:
creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

Proyecto Técnico

7.2 Identificar las aportaciones
de las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y
a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas y ejerciendo una lectura
critica del hecho de la
obsolescencia programada.
(STEM2, STEMS, CD4, CC3,
CC4)

E.2. Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

Proyecto Técnico
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Metodologia didactica, medidas organizativas y tareas del plan

Este plan de trabajo tiene como propdsito ayudar a los alumnos a superar los criterios de
evaluacion que no alcanzaron en el curso pasado. A través de tareas especificas y un
cronograma de entregas, se brindara apoyo para que logren los objetivos académicos
pendientes.

Metodologia Didactica y Medidas Organizativas

1. Reunién Informativa:

- Fecha: miércoles 23 de octubre

- Lugar: Taller de Tecnologia, durante la hora del recreo.

- Propdsito: Explicacion del plan de trabajo, resolucion de dudas y presentacién del grupo de
Microsoft Teams que se habilitara para comunicacion, retroalimentacion y atencién a los
alumnos.

2. Uso del grupo de Teams:

Comunicacion directa con los alumnos.

Resolucion de dudas.

Retroalimentacion de las tareas entregadas.

Facilitacion de material de apoyo (guias, videos, ejercicios) para ayudar en la realizacion
de las tareas.

Tareas y Fechas de Entrega

1. Primera Tarea:
- Contenido: Analisis de objetos y elaboracion de laminas con las vistas de un objeto.
- Fecha de entrega: martes 3 de diciembre.
- Lugar: Tarea habilitada en Teams o en el taller de tecnologia, durante la hora del recreo.

2. Segunda Tarea:
- Contenido: Retos practicos sobre el uso de la hoja de calculo.
- Fecha de entrega: martes 21 de enero.
- Lugar: Se debera subir la tarea en el grupo habilitado en Microsoft Teams.

3. Tercera Tarea:

- Contenido: Proyecto Técnico. Construccién de un objeto siguiendo las fases del “Método de
Proyectos” y elaboracién de la memoria técnica que lo acompana (modelo en Teams)

- Fecha de entrega: martes 1 de abril.

- Lugar: Taller de Tecnologia, durante la hora del recreo y tarea habilitada en Teams

Evaluacién Final

- En caso de que los alumnos no superen los criterios de evaluacion tras la entrega de las tareas,
tendran una ultima oportunidad de superar dichos criterios mediante una prueba escrita.

- Fecha: jueves 8 de mayo.

- Hora: 9:00 de la manana.

- Lugar: Taller de Tecnologia.

Procedimiento para la evaluacién de los aprendizajes:
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El proceso de evaluacion del aprendizaje se llevara a cabo calificando cada uno de los
instrumentos de evaluacién mediante las rubricas publicadas en el grupo de Microsoft Teams.
Estos instrumentos de evaluacion estaran disefiados para valorar de forma clara y objetiva cada
criterio de evaluacion relacionado con la tarea

Cada criterio de evaluacion tendra un peso especifico en la nota final, que se determinara segun
la calidad y entrega de las tareas asignadas. La calificacion global se calculara de la siguiente
manera:

Instrumento de evaluacion Criterios de Evaluacion Peso
Rectos practicos 1.2 20%
Analisis de un Objeto
Retos practicos 4.3 30%
Laminas de vistas
Retos practicos 1.3 30%
La hoja de calculo
Proyecto Técnico 1.1,2.1,2.2 10%
3.1 (objeto Construido) 10%
6.4 (memoria Técnica) 20%

7.1y 7.2 (Objeto Construido) | 10%

Retroalimentacion y Seguimiento

Se proporcionara retroalimentacién continua a través del grupo de Teams y las sesiones de
tutoria para asegurar que los alumnos comprendan las areas en las que deben mejorar,
ofreciéndoles la oportunidad de corregir errores y fortalecer su aprendizaje.




