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“Hay una fuerza mas poderosa que el vapor, la electricidad o la energia atomica:

la voluntad”

Albert Einstein
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Instrucciones para trabajar el cuadernillo de tareas de refuerzo para superar la materia de
Tecnologia de cursos anteriores

1. Acceso al cuadernillo y documentacion de apoyo:

El cuadernillo de tareas estara disponible en la plataforma Teams, en la seccion de
Archivo del equipo correspondiente a la materia. Ademas del cuadernillo, encontraras
otros documentos de apoyo que te ayudaran a repasar los conceptos necesarios.

2. Modo de trabajo:

Puedes tener acceso al cuaderno de forma digital, pero para responder a las actividades,
utiliza hojas cuadriculadas, donde escribiras todas las respuestas y ejercicios solicitados.
Aseglrate de presentar cada tarea de forma ordenada y clara.

3. Presentacion de las tareas:

- Una vez completadas todas las actividades del cuadernillo, deberas entregar las hojas
con tus respuestas en una funda de plastico, junto con una portada donde figuren tu
nombre completo, cursoy el nombre de la asignatura.

- Recuerda respetar la fecha de entrega que se te indica en el plan de trabajo
personalizado.

4. Disponibilidad de copia impresa:

Si no dispones de medios digitales para acceder al cuadernillo, puedes solicitar una
copia en papel en el servicio de fotocopias de la conserjeria del centro. Esta version
impresa serd idéntica a la version digital disponible en Teams. Se facilitara a los alumnos
medios digitales durante las horas de recreo para poder superar los criterios de evaluacién
de la materia que asi lo requieren.

5. Evaluacion y apoyo:

El cuadernillo forma parte del plan de refuerzo para ayudarte a superar los contenidos
pendientes de cursos anteriores. Si tienes dudas sobre alguna actividad o concepto,
puedes plantearlas en el chat de Teams o directamente a la profesora.

Recuerda: La presentacion ordenada y completa de tus actividades es clave para lograr
superar esta materia.



El proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

Criterios de evaluacion 1.1, 1.2,1.4,2.1,2.3 y 3.1 de tu plan de trabajo

1.

Realiza una definicion de Tecnologia.

Agrupa los siguientes productos de acuerdo con la necesidad que cubren:
Boligrafo------ pendiente----- bicicleta----- cepillo de dientes----- camisa------

teléfono------ termémetro------ zapato------ collar------

Enumera cuatro objetos tecnoldgicos e indica la necesidad que satisfacen.

Objeto Necesidad que satisface

Describe las fases del proceso tecnoldgico.

Ordena, segun el proceso légico de creacidon de productos, los apartados
siguientes referidos a la construccion de una estanteria y di el por qué:

Elegir los materiales. Observar los libros que se van a colocar en ella. Planificar su
construccion. Observar otras ya construidas. Comprobar surigidezy consistencia.

¢;Qué es la memoria, enumera los documentos que incluye y explica en qué se
diferencia del anteproyecto?

Nombre cada una de las siguientes herramientas e indica su funcion:



HERRAMIENTA

NOMBRE

FUNCION




Pensamiento computacional. Programa con Scratch

Criterios de evaluacion 1.1, 5.1, 5.2, 5.3 de tu plan de trabajo

1. Crea el juego del laberinto siguiendo las instrucciones.
1.1. Abre el navegador web y entra en la pagina de Scratch:
[https://scratch.mit.edu/](https://scratch.mit.edu/).
1.2. Lo primero que tienes que hacer es
construir el laberinto en nuestro Escenario.

Fovietos T M | |
Para ello pintamos elfondo de un colory
luego colocar rectangulos de otro color que

9
haran las paredes del laberinto. La forma, R 4
ubicaciény color es a vuestra eleccién. I - - l

1.3. Ahora vamos a crear un nuevo objeto que or
serd el Pacman. En el ejemplo se muestran 1 I I .
dos disfraces, uno con la boca abierta y otro con la boca cerrada.

=)o Limpiar | Importar

rEice=01 [N

1.4. Crea el codigo para el personaje. Este se movera por la pantalla con las flechas

del teclado de tal forma que vaya cambiando los disfraces y que cuando llegue al
fondo rebote.

al presionar tedla flecha arriba al presionar teda ARecha sbajo

1.5. Ademads, vamos a incluir otro cédigo para que siempre comience en el mismo

lugar de la pantalla y para que cuando se choque con un bloque azul tenga que
rebotar e ir para el otro lado.



1.6. Crea la variable “objetos”. Sirve para contar la cantidad de objetos que hay en la
pantalla. Al principio habra dos objetos en forma de fruta, por eso al inicio cuenta
2. Laide es que cuando PacMan toca la fruta, la misma se esconde y la cantidad
de objetos baja en uno.

1.7. programamos los nuevos objetos que en este caso tienen forma de fruta. Su
cadigo es similar, simplemente cambia la posicién en la que se encuentran.

S b e biekns _o fijar objetns a objetos - ﬂ

1.8. Crea algunos personajes mas: “Los fantasmas”

1.8.1. Losrojos se moveran de manera horizontaly los rojos de manera vertical.

al presionar m

ir a x: vf: 126 == : w15

¥: 126

Enviar gameower

rebotar i toca un borde

El segundo cdédigo hace que si toca al PacMan entonces mande una sefial de
GameOQOver



enviar gameover
| S

rebotar si toca un borde

1.9. Ahora trabajaras con los disfraces del escenario para saber cuando se ganay
cuando se pierde
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1.10. Elfondo 2 va a tener un cartel que diga “Ganaste” y el fondo 3 un cartel

que diga “Perdiste”. El cédigo del escenario va a ser el siguiente

al rechir gam=over
cambiar fondo a fondo3

cambiar fondo a fondol

cambiar fondo a fondoe2

iA JUGAR!



Técnicas de expresion y comunicacion grafica

Criterios de evaluacion 1.1, 4.1, 4.2, 4.3 de tu plan de trabajo

1. Selecciona la colocacidon de las vistas correcta.

a) b)
izgu?é?f[:!e gieado U izgl?;r LO
Planta Planta
c) d)
izg;ju?égjo Planta Planta iz{iz?g:é 6
Alzado Alzado




Dibuja las vistas principales de la siguiente pieza en el espacio reservado:

\3

Sefala en cada caso la figura que esta correctamente acotado

A B C
=28 A &l B & c &| D R e
30 30 30
30
8 A & B & c a D
3
A B C D
'




Los materiales tecnolégicos y suimpacto ambiental

Criterios de evaluacion 2.1, 2.2, 3.1 de tu plan de trabajo

1. ¢Qué diferencia hay entre los materiales naturales y los transformados? Pon tres
ejemplos de cada uno de ellos.

2. Indica cada unade las fases de la obtencién de la madera, explica brevemente
cada una de ellas.

3. Clasifica los siguientes elementos como maderas naturales o transformados de la
madera: Corcho, contrachapado, pino, ébano, haya, fresno, abeto, aglomerado,
cartény tilo.

NATURALES TRANSFORMADOS DE LA MADERA

4. Une cada definicidon con el nombre de la propiedad correspondiente:

e Duro ¢ Resiste facilmente los golpes
e Tenaz e Se puede rayar facilmente
e Plastico e Norecupera suforma cuando se

deja de actuar sobre él
e Elastico e Noresiste los golpes

e Fragil e Recupera suforma cuando se deja
de actuar sobre él

e blando e Esdificil de rayar

5. Indica en qué grupos se clasifican los metales férricos. Definelos y pon un
ejemplo de cada uno de ellos.



6. Une cada producto con el metal que corresponde.

Anillo

Cable

Olla

Marco de ventana
Farola

Campana
Regadera

Bronce
Fundicién
Cobre
Aluminio

Acero inoxidable

7. Coloca el numero del término delante de la definicién.

Biodegradable

Que protege contra el fuego

Corrosion

Tablero artificial que se fabrica
uniendo con cola varias chapas
finas de madera

Aglomerado

Capacidad de un material de
extenderse en hilos

Mena

Tablero artificial hecho de virutas
de madera mezcladas con colay
prensadas

Aleacion

En la extraccién de metales parte
Util del mineral

Maleabilidad

Deterioro de un material como
consecuencia de agentes
quimicos del entorno,
principalmente vapor de agua

Ignifugo

Oposicién de un material a la
rotura frente a los golpes

Tenacidad

Mezcla de uno o mas metales, o de
un metal con algun elemento no
metalico

Contrachapado

Capacidad de un material de
extenderse en ldminas

10

Ductilidad

Que se descompone en
condiciones ambientales




Estructuras

Criterios de evaluacion 2. 1y 3.1 de tu plan de trabajo

1. Define estructura

2. Haz un dibujo que represente cada uno de los siguientes esfuerzos: compresion,

traccion, flexién, torsion, cortadura. (1 punto)

3. Escribe dos ejemplos representativos de cada uno de estos tipos de estructuras

(1punto)

Masivas:
Entramadas:
Trianguladas:
Laminares:

PN

4. Indica a qué esfuerzos se encuentran sometidos los elementos de las imagenes

siguientes:(2 puntos)

6. Colocaen cada estructura el numero de la funcién que cumple. (1punto)

La barra de una tienda de campafa

Una torre de alta tensién 1 Dar forma
Fuselaje de un avion 2 Soportar fuerzas manteniendo la forma
Las baldas de una estanteria 3 Proteger
Una piscina 4 Elevar
Un puente 5 Generar espacios
6

Atravesar espacios




Sistemas mecanicos basicos

Criterios de evaluacion 2.1, 3.1y 3.3 de tu plan de trabajo

1. Indica hacia donde gira cada polea con una flecha, ¢cuél gira mas deprisa?

2. ldentifica los siguientes mecanismos, e indica si son multiplicadores de
velocidad, reductores de velocidad, o mantienen la velocidad.

D= Adamim D= A 22= 18

OHE

D= 40mm

D2= 20mm

Conducida

hdolriz

[KF= Jimm

= 2uina

Conducida

3. Indica el sentido de giro de todas las poleas, si la polea motriz (la de la izquierda)
girase en el sentido de las agujas del reloj. Indica también si se son mecanismos
reductores o multiplicadores de la velocidad.

@i@@i@




4. Indica con unaflecha el sentido de giro de cada una de las ruedas de las
siguientes imagenes:

5. Determina la fuerza que debo hacer para levantar los siguientes objetos utilizando
las siguientes poleas y polipastos

] % .
100N 7 mi
i]E{JN

6. Dado el siguiente sistema de engranajes, calcula la velocidad de giro del
engranaje 2 si el 1 gira a 10 revoluciones por segundo

7. Enelsistema de poleas de la figura la rueda motriz gira a 100 rpm, calcula: a)
Velocidad de giro de la rueda motriz. b) Cita si el sistema es reductor o
multiplicador. d1=30cmy d2=10cm

ARy



Electricidad basica

Criterios de evaluacion 2.1, 3.1 y 3.3 de tu plan de trabajo

a)

b)

d)

e)

1. Buscainformacion acerca de Thomas Alva Edison y responde las preguntas.
e ;Dodnde nacié Thomas Alva Edison? A una edad temprana, ¢fue calificado
como buen estudiante o como mal estudiante?
e ;En qué afio realizé su primera patente? ¢ En qué consistio el invento?
e Citaal menos cinco inventos de Edison.
e ;Qué polémica hay en torno a Edison y el invento de la bombilla?
e ;Qué problemas tuvo con los hermanos Lumiere?
e ;Queé relacion tuvo con Nikola Tesla y la denominada “guerra de las
corrientes”?
2. Test

Los siguientes elementos son de control:

a) Interruptor, zumbador, conmutador

b) Pulsador NA, conmutador, pulsador NC

¢) Conmutador, pulsador, cable de unién

d) Cable, pulsador, motor

La corriente eléctrica es:

a) El paso de protones de un atomo a otro

b) La circulacion de electrones a través de un material aislante
c) La circulacién de electrones a través de un material conductor
d) El paso de protones de un 4tomo a otro a través de un material conductor
Selecciona la opcidon que formula la ley de Ohm correctamente:
a) V=IxR

b) V=I/R

c) I=VxR

d) R=Vx]/

Elige la respuesta correcta en relacion con los siguientes simbolos eléctricos:

1 2 3

1 15 | —o1o—

a) El2yel3representan conmutadores.
b) El1esunzumbador.
c) El3esunpulsador NA.

d) El1,el2yel3sonelementos de control.
En el circuito de la figura...

1" =

2=
=

a) Talcomo est4, estaran en funcionamiento el
motory la bombilla.




f)

g)

h)

j)

b) Tal como estd, funciona el motory la bombilla esta apagada.
c¢) No funciona nada porque hay un cortocircuito.

d) Talcomo estd, no estaran en funcionamiento ni el motor ni la bombilla hasta que

se accione el pulsador correspondiente.
Los siguientes elementos son aislantes de la electricidad:
a) Madera, papel, agua, cobre, plastico
b) Agua, papel, madera, tela, plastico
c) Papel, madera, cobre, plastico, tela
d) Papel, madera, plastico, tela, ceramica
Los siguientes elementos son receptores:
a) Interruptor, pila
b) Bombilla, motor
c) Bombilla, pulsador
d) Conmutador, resistencia
Senala la respuesta correcta:
a) La intensidad de corriente se mide en voltios.
b) Elohmio es una unidad de voltaje.
c) Elvoltio es una unidad de tensién eléctrica.
d) La resistencia se mide en voltios.
Selecciona la opcidn correcta:
a) Un miliamperio son 0,001 amperios.
b) Un miliamperio son 1.000 amperios.
¢) Unohmio son 10 amperios.
d) Todas las respuestas anteriores son falsas.
Elige la respuesta correcta en relacion con el circuito de la figura:

@

|+

a) Esun circuito paralelo.

b) Siaccionamos el pulsador, funcionara el motor.

c) Talcomo estd, el motor esta en funcionamiento.

d) Cuando accionemos el pulsador se producira un cortocircuito.



Proyecto Técnico Sencillo: Construccion de un Portalapices Ecolégico
Criterios de evaluacion 1.1,1.2,1.3,1.4,2.1,2.3,4.1,4.2,4.4,6.1,6.2,6.3 de tu plan de trabajo

Debes seguir las fases del método de proyectos para construir un portalapices con
materiales reciclados.

Fases del Método de Proyectos:
1. Anadlisis del problema
Descripcién:

Queremos construir un portalapices para organizar Utiles escolares utilizando materiales
reciclados y aplicando el método de proyectos.

Preguntas para resolver:

¢Qué materiales reciclados podemos usar?

¢Qué forma tendré el portalapices?

¢Cbémo lo decoraremos para que sea atractivo?
2. Busqueda de informacién

Investigar posibles disefios y ejemplos de portalapices hechos con materiales reciclados.
Utiliza internet o pregunta en casa qué materiales pueden reciclar.

3. Disenoy eleccién de la solucién
Dibujar en tu cuaderno dos posibles disefios del portaldpices y escoge el mas idéneo
4. Planificacion
Planifica el proyecto paso a paso, incluyendo los materiales y el proceso de construccion.
a) Lista de herramientas
b) Lista de materiales.
c) Hoja de proceso.

5. Construccién del proyecto
6. Evaluacion del proyecto

7. Memoria Técnica.

Sigue el modelo que encontraras en el grupo de Teams creado por la profesora. Al finalizar
el proyecto, la profesora creara una tarea en Teams para que adjuntes la memoria técnica.
Una vez corregida, se te solicitara que publiques dicha memoria en el chat general de
Teams.



